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Bitineyan Efsanslerin amac elbette birkag dizin kisinin "Ruud”da veya
ald baska Kitalarda zindan gezip yaratik avlamasindan gok daha byik.

l-gv’mdék\ o iddiall hiky=lari, o kitaplara sigmayacak; buyuk sehirlards
ozanlarca en genis avlularda calinacak sarkilara dbndstirilmesi
gerekmektdl Gergek problemler, macaralar ve maceracilar. Varilmesi gerekan
aparlar v bu kararlara bagh hayatiar. Gergek savasiar, savascilar ve

E bunlarin hepsinin bifistid] noktada;

T

Siz:
Séyleyin o zaman, cesaretiniz var mi?
| Dengenin mutlak bir sekilde karundugu ve bir glictin digerinden
Gstln olamadidi, ithklann garpistidi ve =fsanelsrin yazildidi bu
divarda her bir kahraman, hem en karktugu hem de =n arzuladigi
s2ylerle kargilasacak.

Slomin her afi ensenizde soludugiu ve belki bu maceranin, sizin
fafinizdan anlatlamayacak olusu birgodu gibi sizi d=
yildirmayacaksa, dodru yerdesiniz.

| Hig Bitmeyen Efsanelers Hos Geldiniz.

i B Efsansler birgak diyarin iginds macera yasayan
macarzailardah daha cok zoranacadiniz, vlumin her daim ensenizds
oldugu ama 2=k ve mantikli harskstlerin veya bazen sadsce sansin
sizi ipin ugundan kurtaracad bir diyar.

Genel olarak, Kara Zar'n kullanimi ile beraber oyunlanin birgodu epik
derecede savaslar ve olaylara sahne olabilecsk. Umuyoruz siz de
Hig Bitmeyen Efsanelerde, bizim kadar sglenirsiniz.

ivi oyunlar.



Diya
HatAlacr

Hig Bitmeyen Efsanslersmitolajisisicinds bir
siri mekén ve zamandamibahse: d\\mnktn
Ama hikayelerin ve olaylarm anlatiididi,
seyin belki de oyiineulara daha tanidilc geldlgl
Yerin ismi, Iskar'dis

Iskar_gezegeni iginde halen tasarlanmakta
olan 7 tane kita vardi. Bunlardan 1 tanesi
tamamen, 3 tanesi de fiken  bitmistir
Oyunculann ve H.B.E v inoyllanmin biyik
bir kisminin gegzcegi diyann ismi Ruud'dur
Ruud disinda Katben, Korin , Holdar v= Mulsn
olarak siralanabilinecek kitalar vardir.

Ruud da kendi  iginda
aynimaktadic. Bu bdlgal
Topraklar, Kutsal Kuzey v
Ruud kitasinin, Iskal
barindiran tek kita ol




Ic Ruud

1; Ruud olarak bilinen bslge, Ruud kitasinin kuzey batisinda bulunan ve sira dadlarla kitanin
diger yansindan aynlan dizlikeir.  Bilinen kékld uygarlikiann hepsi buradan glkemis ve
aylmistir. Suan i Ruud uygarliklann birbiriyle komsu oldugu bir verdir

Ig Ruud u Ruud kitasindan ayiran Duvar Dadlar adi verilan Makun - Telfrun - Kromton sira
daglaridir. Bu daglarilk cadlarda yiiksek yamagli va iginden gegilmesi neredeyse imkansiz sira
daglardi. Cadlar iginde olan olaylar sanucu dadlar sarsihp, birbirlerivle aralar agidi ve bu
sayade etakierinden sira daglara girilebilinmesi igin yollar acidi. Bu yollar agilana kadar
daglara ulasim olmadidindan, daglarda vahsi hayat ve kesfediimenis birgok yer olmaktadir.

igRuud da birgok kfallik vardir: Bu kralliklain bugik bir cogunludu sehir Kralliklandirlar. Sehir

kralliklari disindas etrafa yayilmis~ama- birbiriyls baglantili olan. Kale Sehirler, Ruud da

Slusturulan 4 ta ger yekafanéﬁmandan biri olan Gegit Limam Sehiileri ve biyiik Nor-
S e 5



Rralliklar

Sehir Kralliklar

Sehir Kralliklari ilk cagin sonunda dadilan 5
biiyiik kralligin arta kalan fve ayakta kalmayi
basaran) varislerdir. Feodal bir  sekilde
vonetilic ve dider kralliklarla mgk\\er\m
strdiirfirler.

Kale Sehirleri
Asil Kurulus amaglari bu olmasa da, zamanla
Sehir Krallidarinin birbiriyle olan
siirtiismelerini snlemek, aralannda elgi ve
geraktidi zaman yargig olmak adina yaratilan
Kale Sehirleri; iclarinde birlesik *HakYolu”
Cemiyetlerinin Oyelerini barindirmaktadirlar.

Bu Cemiyetlerin mensuplan kendi moral v
vargilarina gore davranmalarina karsin Kale
Sehrin Kumandanlart il haberisgersic
hareket stmektedirler

Bati Gegiti Liman
Ruud kitasina verlesilmeys ve kesfedilmemis
ver kalmamaya baslaninca, vavas yavas Ruud
dismdaki kara parcalarnin meraka insaniar
sarar ve Ruud un pusula ybnlerine Gegit
limanlari kurarlar. Kuzey Giney Bati
ve Dogu. Bu limanlann en genai olan
Dogu limant kurulma
asamasindayken  blirlenemeyen
saldirilzra kalarak
olusturulamaz. Kuzey Limanlanda
barbarlarin eline diiser ve geriye ¢
lerin ardindaki Giiney Gegiti limaniyla

ig Ruud un iginds bulunan Bati Gegiti
Limani kalrr.

Bati  Gegiti Limanlan  kdrfez  g=hrinin
birlesimiyle  kurulan  bir  Limanlar
toplulugudur. Bu limanlar ig Ruud a ve ig
Ruud dan mal alir ve satarar. fnsanlann
iskara  vayilmasi  ve  Gemiciligin
gelismesini saglayan sehir Bat Gegiti
limanlandic. Ama  Uygarlidin en derin
giiriiklerini ilk gésterdigi yerds hep burasi
olmustur.

Normador Krallign

HMakun ile Telfrun Daglan arasinda Nakran
olarak adlandinlan agizda kurulmus olan
bir kralliktr Eski Kralliklardan geriyz
Kalan =n biiyiik kralliktir. Ayrica kendisini
Eski Nakrashan Kralldinin direk varisi
olerak gérmekts ve bu yiizden diger
Nakreshan Szhir Krallklarinin da koru-
yucusu ve yardimaist ilan etmaktsdir. Oyl
ki Sehirlerinden biri, bu Sehir kralliklarinin
gdnderdigi elgilarce ziyarst edili ve Nor-
mador Kralldiyla diplomasi yaparlar:




1 .
Ginlik  hayatmiz (yapilan planiar
dodrultusunda  bekleme  veya bir
seyler yapma seklind= geger Yapilan
herhangi bir harskstin ise yaramasi
veya basanli olmasi genelde o
harekatin yapiisina  badli  oldugu
kadar ne zaman vyapidigina da
baglid:

Hig Bitmsyen.Efsansler evrenin d= zaman
il andan itibarsn akmis ve anlagiimaya
calisimistir. Zamanin aldugunu ve belge-
Iznmasinin snemini fark adenler, slgmeys
ve kiiflandinimaya  galisimistir. Gind-
miuzds kullanilan zaman sistemi insan-
larca  yaratimis  olup bu  sistemin
kullanimasi  sonucu  diyarin  tarihi
kaydsdilmistir.



Gunduz gece

Ginler divan aydinlatan ginesin rotasina
gére uzun veya kisa olurlar. Genel olarak ayin
ilk déneminde giin uzun ve gecs kisadir. Ikinei
yansinda da tam tersi s5z konusudur.

Saatler

Toplamda 24 saat

Takvin

Her yil 3 mevsimden, her mevsim 4 aydan
alusur. Her ay da 4 hartadan ve haftalar da
&’sar glinden olusurlar, Her ay 24 giindiir. Bu
24 ginin ilk yans "Cesur” veya “Aydinlik”

olarak nitelendirili. Diger yarisi iss "Agit” veya
*Uziintii” olarak bilinir.

Bunlar cok zamanlar  evwel  vapilmis
yakistirmalar oldugundan su anki  diyarin
gunlik hayatina ne kadar stki ettidi bilinrez.

Diyacda
v Ichlar

Burada sizlere divarda meveut alan birgok
yaratigin birkagi anlatilacak. Kitabin sanraki
sardrmleriyle veya baska ek kitaplarla bera-
ber diyarda meveut olan tum irklar size
sunulacaktr.

Burada sizlere divarda meveut olan birgok
yaratigin birkegi anlatilacak. Kitabin sonraki
srimleriyle veya baska sk kitaplarla beraber
diyarda meveut olan tim wklar  size
sunulacaktrr

{1) Diyardia Ork, Trll, Gablin, Grarme, EIf, Habit vb
gibi bence kullanimi Konusuntia su Sralar sinirarin
Zorlandigi irklar meveut degildir, EKlznmeyecektir,
higbir zamanda imarnisiardir. Kendi yaratikiarinizi
yaratimak ve hikéyslere keymak veya oynamakta
Serbestsiniz.

Hic Bitmeysn Ersanelerin  mitolojisinde,
Iskarin aslinda daha evvel var edilmis olan bir
diyann benzeri olarak yaratididi yazar Cok
zamanlar evvsl, baska baska galaksilerde
Iskar'a benzer bir diyar vardir ve bu diyar bazi
nedenlerden dolayr yok alur

Tannlar da iskar', o eski diyann bir hatirasi
olarak yaratirlar ve sonunda bu diyari gszden
gegirmeleri ve bakimim yapmalan igin ik
canlilan yaratiriar. Bu canlilann igine birgok
qiintimiiz hayvani ve bacedi de girmektedir.
Sonra  canllar  diyan  birbirlerinden
kiskanmaya ve sakinmaya baslarlar. Bu za-
manda insanlar araya girer ve hayvanlarin
prablemlerini gozer.

Son halinde ise irklar divarda 3 gruba
aynimislardin

Bu gruplar Naratet, Penkor v Huutat'dir



Naratet

Naratet'in ortak lisandaki karsilgi *Koruyucu'

dur Keruyucu olarak bilinen irklar insan
wklaridir,
Bunlar  srasiyla:  Kirmilhan,  Dimator,

Nakreshan, Artadran ve Nomas'tir

Bu bahsi gegen isimler zamaninda yiizlerce
Koruyucu kabilesinden sag kalan son 5 ka-
bilenin isimleridir. Soykinmdan kagip. dogal
afatlerle birbirlerinden gok uzada strtlmeleri
ve giiclerini yeniden toplayip birbirlerini ara-
maya haslamalan cok uzun bir zaman
almistir.

Bu sire zarfi iginde kabileler kralliklara,
kralliklar imparatorluklara dénismis ve so-
nunda birbirlerinin sinirlarina denk gelmeleri-
yla beraber birbirlerine ulasmislard. Bu ka-
bileler binlerce yil boyunca ayn kelip kendi
kanlarmi Gretir ve son birlesmeds bir araya
gelindiginde gariiliir ki, hepsi birbirinden belli
Gzelliklerce farkidir. Birlesimlerinin ardindan
gelisen olaylar sonucu kanlar gelismeys
devam eder ve su anki sekillerini ahrlar.

Lakin insanlarin tarihi gok kasvetli v
bir o kadarda biiylik adimlarla dolu-
dur. Koruyucular divara Slimi get-
irenler olmalaryla beraber bundan
en fazla gekenler de olmuslardin
Bliim gecen ylizylllar icind= dedisip
giinimuzdeki halini almistir. Syle ii;
her bir irka mensup insanlar halen
yasasa da sayilari oldukga azalmistr

Aralarinda  sadsce  Nakreshan, —hepsinin
toplamindan daha fazla nifusa ve codrafi
olarak daha genis topraklara sahiptir.

Ancak Nakrsshan'in omril kisa ve hafizasi
zayiftr. Diyardaki birol gergei ve olaylan
sadece bazilan hatirlar ve su anki birgok
Nakreshan insani ashinda diyar hakkinda bilgi-
siz v= olanlar hakkinda fikirsizdir. Nakreshan
wrka normal insantar olusturmaktadir. Yani siz,
ben ve tanidigmz herkes bu  divarda
Nakreshanii olarak yasamaktadirlar.

Penkor

Penkorlar, dider yaratiklara (Huutat) gore
uygarlasabilen, bir diizen kurabilen akll
canllardir. Topluluk kurabilirier, hatta birgok
ismi gegen wkin  mensuplarinin Iskar'da
kralliklan vardi:

Huutat
Tekil,  uygarlasamayan s tehliksli
yaratiklardi:



Diyacda
inanclar

Divarin  sakinleri  {genel olarak
Nakreshanilar) sadece bir tannyi
tanirlar. O da iyiligin ve adalstin
tanris! Ulutin dir. Ulutin bircok dinds
tek tann  ve “hatta Iskarin
yaraticisidir

a

Nakreshan gibi cabuk yasayan bir irk igin
zaten bu normaldir ginku birden fazla tanry
kaldirabilecelc kapasitade bir smiirler yoktur.

Aslinda, diyan ne sadecs Ulutin kurmus ne de
diyarin hakimi olmustur:

Ruud’un eskiden badlh oldugu Katban Kitasi
eski zamanlarda Tanrilarn tahtini_tasiyan
ihmaner Dadi'na =v sahipligi yapar. thmaner
Dagina giden maceracilar, orda 1 degil 3
tahtin oldugunu saylarlar.

ihmaner Dagindan getirilen tabletlarde, her

seyden evvel bir sogugun oldugu ve bunun
yanmastyla 2vrenin olustudu yazar. Yanmaya



Yanmaya naden olan ise, birbirlerine sirtlarini
vermis 3 giletiir.

Bu gii dolu 3 tarafsiz Tanri, zamanin ilerleyan
kademelerinde evrende binlerce  degisiklik
yapmis ve sonunda Iskar'i yaratmislardir
Iskarin varatiisi ve mitolojide bahsedilen
olaylar sirasinda 3 tanndan 2sinin tarafsizidi
bozulius ~ ve  gindmizin  dengeleri
kurulmustur: 2

Diyarin 3 efendisi sirasiyla Ulutin, Berketa ve
Tkares'tir.

Ulutin Tyiligin, Berkata tarafsizhdin ve [kares
de kotiiliigan tannisidir.

Ulutin va ikares kendilerine ait boyutlarda
kalirlar ve zamaninda hep beraber yarattiklar
Iskar Berketa'ya birakirlar.

Kendilerine tapan Kisilere dogrudan bir giig
gdnderdiklari cok nadir gbriimistir.  Ama
vine de divarda olan bitenle ilgileri vardi ve
bu yiizden de diyar iizerinde kendilerini temsil
eden Kisiler tzerinden isteklerini yaptinriar.

Ulutin’s  tapanlar  bilinen  uygarlikta
godunluktadir: Ulutin v= onun hizmetkatarina
tapanlar genelds iyiligin diyarda Gstiin bir giig
olmasi igin calisan Kigil=rdir.

Barketa'ya tapan Yaban biyiculeri ve Ruh
Toplayicilar sayica az olmalarnina karsin, kutsal
qUct gergsktan kullanabildiklerinden dolay!
giiclii v sssizdirler

Tkarss's ise agk bir sekilde tapan kimse
yoktur.

Tkarss's tapanfar delirir ve Sliirler, [kares
rahibi genelds ruhani bir kisiye dedil, Ikares'in
namini yiiriten hemen herkese verilen isim-
dir



H.B.E. e duydugunuz ilgiden dolay tesekkir ederim.

Herkeze iyi eglenceler.
M.Emre Soyak

H.B.E & Kara Zar
2003 - 2009
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~ teselkurler

Hic Bitmeyen Efsaneler Projesi
Cat Kati Oykii Kuliibii (2003-2005)
1k takimim

Umut (Numenan)
Levent Mukan (Griswold)
Mustafa Yildiz (infernal)
Ercan Ergir (Gorath)
Hakan Utku (Majenta)
Deren Gursey (Nick Fury)
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