Oyun hakkinda bilgiler.

Bu oyun KaraZar sistemiyle oynanmak icin yazilmis bir oyundur. Amacimiz eglenmektedir. KZ kisaca
Low-Fantasy diyebilecegimiz bir oyun sistemidir. Yapisi geregi; puan, zar ve karakter kagidi
kullanmasindan dolayi piyasadaki bilinen masa Ustl RYO oyunlariyla benzerlik gostermektedir.

Diyar hakkinda bilinen seyler asagida belirtilecektir.

Oyunun amaci

Ovyuncularin bilgi ve becerilerinden bagimsiz, icine diistiikleri durumlarin lstesinden gelmek icin
cabalamalari ve bu sirada eglenmeleridir. Sistem bilgisine, diyar bilgisine 6zellikle gerek yoktur.

ilk kez RYO oynuyorsaniz

Benimle iletisime gegmeniz Gzerinden, 6zel yaratilacak karakter kagidiniz size iletilecektir. Eger oyun
glnilnde gelirseniz, hazir karakterlerden birinide kullanmaniz mimkuindur.

Kara Zar kitabinda bulunan RYO nedir, Karakter nedir gibi basliklara gz atmaniz bazi merak
edebileceginiz konularin daha kolay anlasiimasi icin yardimci olabilir. Ama merak etmeyin. Amacimiz

eglenmek. Sizi sozlliye kaldirmayacagim @

Daha evvel oynadiysaniz.

RYO en sevilen yanlarindan biri, sahip oldugunuz ve oyunlar arasi tasidiginiz karakterlerdir. KZ sistemi
baska sistemlerden farkl olmasina karsin, bazi yerlerde benzerliklere sahip olmasindan 6tiird,
karakterinizin bu yeni macera ve diyarda olmasinda bir sakinca yoktur.

H.B.E (Hi¢ Bitmeyen Efsaneler) diyarinda High Fantasy 6rnekleri oldugu gibi, low-tech 6rneklerde
vardir. SteamPunk karakterleriniz bile sisteme dahil edilebilir. Fakat dncesinden haber verirseniz,
karakterinizin bu sistemdeki karsiligini olusturmak igin beraber ¢alisabiliriz.

Eger oyun glinli gelirseniz de, kisa bir 6n konusma ardindan oyuna entegrasyonunuzu saglamayi
basarabiliriz. Boyle bir durumda erken gelmeniz ¢ok iyi olur (eger 6nceden haber veremezseniz). Ben
Saat 10 — 10:30 gibi oyun masasinda bulunmay:i planliyorum.



Diyar hakkinda genel bilgiler?,

Oyunun gectigi Ruud kitasi ve icindeki sehir kralliklar, kendi dlinyamizin ortagag kralliklarina ¢cok
benzemektedir. Kralliklar, baronluklar, sehirler ve kasabalar.

Ruud kitasinda genel olarak bilinen birkac sey vardir. Cogu insan zaten i¢ ruud adi verilen bir
cografyada yasamaktadir. ic ruud ile geri kalanini ayiran Duvar Daglar ve giineydeki Dank Maran
¢Oll vardir.

Gegit Limanlar

Ruud kitasinda adi sani belli olan birkag sehir vardir. Bunlardan bir tanesi Bati Gegiti adi
verilen 3 sehirden olusan limanlarin oldugu sehirdir.. Diyar genelinde bu “Gecit Limanlari”
adi verilen sehirlerden 2 tane vardir. Digeride glineydeki "Giiney Gegiti Limani” dir. Bunlar
ticaret sehirleridir. Bu sehirler ruud kitasinin disinda, deniz asiri diyarlardan mal getirmek igin
kullanilan sehirlerdir.

Kale Sehirler

Ruud icindeki kralliklarin ¢cogu birkag sehir veya kasabaya sahip kii¢tik kralliklardir. Ve ¢cogu
genelde kendi aralarinda ¢ekismektedir. Bunlarin diyarin geneline yayillmasini engellemek icin
kurulmus bazi Kale Sehirler vardir.

Kale sehirler, kralliklardan bagimsiz, Ruhban ve Savas¢i Ruhban siniflarina ait loncalarca
yonetilmektedir. Bu sehirlerin amaci, kralliklarin kendi aralarindaki sikintilari igcinde
barindirdigl mahkemelerce ¢6zmektir. Veya, genel olarak amacinin bu oldugu
disinilmektedir. Fakat 6zellikle asil ve gegmisli aileler bunun boyle olmadigini
bilmektedirler.

Genel halk neyi biliyor?

Genel halkin ¢cogu, kendi kasabalarindan veya kéylerinden ¢cikmamissa, normal bir ortacag koyliisi ne
biliyorsa o kadar bilgiye sahip. Bazi fantastik veya garip seyler sadece koca kari masallarinda veya
koyiin yashlarinin cok evvel yasadiklarini soyledikleri garip olaylarda dile getirilmektedir. Fakat diyarda
yasayan herkes, bu olaylarin sonuglarini da gormektedir. Misal garip olaylar veya kisiler geldikten
sonra 2 yil hasat alamazlar, kadinlar diistik yapar veya kdye amansiz bir hastalik dadanir.

Eger sehirlerde yasaniyorsa, bazi bazi fantastik irklara denk gelmis veya olaylara sahit olunmus
olabilir. Cogu sehirliler, gecit limanlarindan uzaklastik¢a sadece sirklerde veya yasanan savaslarda
fantastik seyler gérmuistir. Bunun disinda, genel olarak hayatlari normal gecmektedir.

Ozellikle bazi loncalara, bazi yollara (ryo oyunculari icin siniflar diyebiliriz) mensup degilseniz
maceralarda gordigliniiz seyleri gorme imkaniniz neredeyse yoktur. Ama bunlara mensup olmaniz la
beraber diyarin gerikalanina kiyasla ¢ok erken yaslardan bunlara maruz kalabilirsiniz.



Diyarda Biiyii ve Giig

KZ sisteminde 3 tiir gii¢ vardir. Bunlar RUH, MANA ve CHI dir. isimlerinden anlayabileceginiz gibi bazi
yollara (sinfilara) mensup olanlar bu glicleri kullanmaya baslarlar.

Ornek olarak, Dengenin yolu (Kesisler) Chi kullanarak normal insanlarin akillarindan bile
gecemeyecek ceviklik ve insan Ustl yeteneklere sahip olabilirler.

Ruhban yollarinda gidenler, Ruh giiclerini kullanarak, bireysel veya toplumsal etki yapabilirler (¢ok
Ustlinkorl anlatiyorum tabiki)

Akil yolu denen yoldan giden insanlar ise Mana kullanarak byl yapabilirler.

Sistemin 6nemli bir noktasi, bahsi gecen tiim gli¢ kaynaklarinin harcandikca biten kaynaklar olmasi ve
bunlarin yeniden doldurulmasi icin gerekli olan rituellerin farkhihgidir.

Mana oksijen gibi , harcandikga biten bir glictir. Cogu blyuci yeni bliyl yapmak icin ya lokasyon
degistirir yada normalde yaptigi blylyi daha tasaruflu hale getirip manay! olabildigince az
kullanmaya calisir.

Ruh ve CHl ise kisaca meditasyon veya dua ederek dolmaktadir. Segeceginiz yola bagli olarak,
bunlarin detaylari ayrica aciklanir.

Ben hangi karakteri oynayacagim?

Bu oyun, diger sistemlere kiyasla bir gereksinime sahip degildir. Herkes ayni tiir karakteri de
oynayabilir, farkh glglerdeki karakterleri de oynayabilir veya hi¢c macera yasamamis insanlari da
icinde barindirabilir. Yani macera grubu, bir hirsiz, bir bly{ci ve bir savas¢i olmak zorunda degildir.

Eger eski oyuncuysaniz ve karakterinizi sisteme dahil etmek isterseniz ona yardimci olurum. Yada
aklinizdaki karakter tipini sdylerseniz onun olusmasi icin yardimci olurum.

Eger yeni oyuncuysaniz, hazir yaratiimis karakterleri oynayabilirsiniz.

Son s6z

Genelde con oyunlari detayl ve uzun olmazlar. Bundan dolayi da sistemin bazi kisimlarini yeri gelince
pas gecip, oyunun oynanmasi icin hizlandiracagim. KZ sistemi suan 17. Yilina girmis. Bu Metu-Conda
14 sene sonra oynatacagim ilk oyun. Amacim sizlerle beraber eglenmek.

Her tirli sorunuz icin bana emresoyak@gmail.com adresinden veya 554-886 74 79 numarasindan
ulasabilirsiniz.
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